PENSAR GLOBALMENTE
¢QUIEN NO TIENE UN FAMILIAR QUE EMIGRO?

OBJETIVOS:
* Comprender que la emigracion es un fendmeno generdizado.

* Recordar que € nuestro ha sido un pais de emigrantes.
DURACION: 20 - 45 minutos.

MATERIALES:

* Una cartulina o un corcho para poder exponer |os arboles geneal 6gicos. Pegamento o
chinchetas.

* Un mapamundi Peters (variacion).

DESARROLLO:

1.- Sepide alogas participantes que reconstruyan su arbol genealégico y que realicen
una peguefia investigacion sobre aquellos familiares que emigraron en dgun momento:
¢Por que lo hicieron?, ¢aque lugar fueron?, ¢que hicieron ali?, ¢donde estén ahora? ¢en
gué condiciones?, ¢cOmo se sintieron en ese pais?, ¢como lesrecibid la gente?.

2.-Se contragtan las informaciones obtenidas. ¢hay dgunos paises especid mente
acogedores?, ¢cuaes?, ¢en que paises fue dificil integrarse?.
VARIACION:

En & mapa Peters dibujar lineas de emigracion.

EVALUACION:

En lamedidade lo posible, seintentatrazar un parddismo entre log/as emigrantes
epaioles/as y log/as emigrantes | atinoamericanos/as, marroquies, etc. También es
interesante tracer una comparacion entre las condiciones de vida que tienen log/as
emigrantes del Norte de Europa, Norteamérica, Centro y Sudamérica, Norte de Africa,
Centro Africa, Centro Europa, €tc.

FUENTE: AMANI 1993.



CONOCER OTRAS CULTURAS
MASALLA DE M| PUEBLO

OBJETIVOS:

* Lograr unavison globa dd mundo en que vivimaos, Stuandonos en una dimension geopoalitica
gue nos ayude a comprender los procesos de laredidad de otros paises o regiones, desde una
perspectiva de proceso historico y redidad actud.

DURACION: 45 minutos.
MATERIALES:

* Un mapamundi mudo y grande, pare que se vea bien, en € que sdlo aparecerdn |os contornos
de los paises (sn nombres).

* Unaenciclopedia o materid informativo sobre varios paises.
* Alfileres

* Mapas de cada pais dibujados ala misma escala del mapamundi, pare ponerlos con dfileres
sobre d.

Hay que seleccionar |os paises, cuyaimportancia politica nos interese, de acuerdo alas
caracteridicas dd grupo y del momento que se esta viviendo.

DESARROLLO:

1.-El/laprofesor/areparte d azar, entre |og/as participantes, |os mapas de |0s paises (con sus
repectivos nombres) que han sido seleccionados parala dindmica.
Recomendamos hacer esta dindmica con los paises originarios de |os colectivos de inmigrantes
en € Estado Espariol.

2.- Selesindica que en un corto tiempo y de formaindividua, deben locdizar |a ubicacidn de
los paises que les hatocado y averiguar algunos datos sobre ellos. Los datos a obtener |os hemos
dividido en dos gpartados diferentes. uno primero, que recoge una ficha mas técnica sobre paises
vecinos, idioma, raza, capitd, niUmero de habitantes, tipo de gobierno, etc. Un segundo apartado

referente a un proceso historico reciente.
Para esto, consultaran € mapamundi, € globo terraqueo y la Para esto, consultaran €
mapamundi. El/la coordinador/a ayudara a quienes tengan més dificultad. En nuestro caso
también nos hemos valido de materid de gpoyo ofrecido por ONGs.

3.-Toda lainformacidn recolectada, debera anotarse en un papel ografo pare utilizarlaen la
asamblea que se lleva a cabo, después del trabgjo individud.
Al find se pueden andizar |as circungtancias que les son comunes a los diferentes paises.



4.- En unareunion plenaria, é/la coordinador/a repartira entre log/as participantes un conjunto de
tarjetas con las preguntas previamente formuladas sobre |os paises. A discrecion iré pidiendo que
selean en voz dtadichas preguntas y cada quien tratard de identificar de que pais setrata. La
asambleadiras estaen lo correcto o no.

5.- Utilizando figuras recortadas de revigtas, se pueden smbolizar sobre @ mapamundi,
diferentes acontecimientos socio-politicos: paises donde hay conflictos armados, donde hay
racismo, pruebas nucleares, etc.

Esta dindmica puede tener una continuidad, desarrollada en plenario. Donde una vez situados'y
conocidos los paises, e/lamonitor/a puedeir conduciendo una discusion de acercamiento més
profundo ala realidad trabajada.

NOTA: Esunaoportunidad interesante para trabgjar con e mapa Peter e introducirnos en una
visgon dd planisferio, diferente ala que normamente nos ensefian con ladimensidn dd mapade
Mercator.



PERCEPCIONES
ANTONIO Y ALI

OBJETIVOS:

* Hacer un andisis comparativo de |os roles que le asignamos a personas de diferentes
culturas.

DURACION: 30 minutos
MATERIAL: Unapelota

DESARROLLO:

L og/as participantes forman un circulo y se van pasando la pelota en direcciones
arbitrarias.

2. Cada vez que aguien tocala pelota, debe decir algo relacionado con lavida de un
persong e imaginario, de tal manera que colectivamente se va construyendo una especie
de biografia.

3. Ladinamica completa condste en crear dos historias, la de Antonio, una persona de
nuestro paisy lade Ali, un marroqui inmigrante.

Laanimadora o € animador comienza: "Erase una vez un La animadora o animador
comienza "Erase unavez un chico llamado Antonio. Antonio...." y pasalapelotaauna
personadel grupo. Poco a poco se eabora colectivamente |a historia completa de su vida:
sus condicionamientos, sus anhelosy aspiraciones, |o que dcanzo aredizar y findmente
laformaen que muere. A continuacidn se hace lo mismo con Alli.

EVALUACION:
Después de crear |las hitorias en grupo se comparan.
Es conveniente que seglin se va produciendo la narracidn colectiva, en un papel ografo se
vayan registrando |os e ementos importantes que permitan d andisis posterior.



UN MUNDO DE COLORES

DEFINICION

Se trata de formar grupos en base a una pegatina colocada en la frente.

OBJETIVOS

Descubrir cdmo afectalaiguadad o la diferencia ala hora de acercarnos a otras personas
y cudes son nuestros criterios para hacerlo.

PARTICIPANTES

Grupo, clasg, ... apartir de 8 afios.

MATERIAL

Pegatinas de diversos colores: tantas com participantes hdla, divididas en 4 colores bien
diferenciados, excepto 2 6 3 de colores o tonos diferentes entre si y con las anteriores (de

estés Ultimas puede haber 1 color del que hdla 2 6 3 jugando con tonos).

DESARROLLO

L as personas participantes se colocan en circulo y cierran sus 0jos. El animador/a coloca
las pegatinas mientras explica: "cuando termine, SIN HABLAR, tenéis que formar
grupos en base ala pegatina que llevas en la frente'. Cuando los grupos estén formados

y separados claramente, se procede alaevauacion.

EVALUACION

¢Cud hasdo d criterio paraformar los grupos? ¢Por qué? Es muy habitud que los
grupos se formen en base d color y aque este sea d mismo, ¢no habia otros posibles
criterios: grupos arco iris, variadas, ...? ¢Por qué nos acercamos a quién méas se nos
parece? (Qué pensaron y sintieron aquellas personas que se quedaron sin grupo? ¢Qué
pensaron los demas? ¢se dieron cuenta? ¢Encuentras agun paraelismo con lavidared:
discriminacion, etc.?

FUENTE: Ladternativadd juego. Paco Cascon



