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Dibujo técnico I y II

Dibujo técnico II requiere conocimientos de Dibujo técnico I.

El dibujo técnico permite expresar el mundo de las formas de manera objetiva. Gracias a esta 
función comunicativa podemos transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera 
objetiva y unívoca. Para que todo ello sea posible se han acordado una serie de convenciones que 
garanticen su objetividad y fiabilidad.

El dibujo técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicación en cualquier 
proceso de investigación o proyecto tecnológico y productivo que se sirva de los aspectos visuales 
de las ideas y de las formas para visualizar y definir lo que se está diseñando, creando o produ-
ciendo.

Los contenidos de las materias Dibujo técnico I y II se desarrollan a lo largo de los dos cursos 
del bachillerato. En el primer curso se proporciona una visión general de la materia mediante la 
presentación, con distinto grado de profundidad, de la mayoría de los contenidos, cuya conso-
lidación y profundización se abordará en el segundo curso, a la vez que se completa el currículo 
con otros nuevos.

Los contenidos de la materia se pueden agrupar en tres grandes apartados interrelacionados en-
tre sí, aunque con entidad propia: la geometría métrica aplicada, para resolver problemas geomé-
tricos y de configuración de formas en el plano; la geometría descriptiva, para representar sobre 
un soporte bidimensional formas y cuerpos volumétricos situados en el espacio; y la normali-
zación, para simplificar, unificar y objetivar las representaciones gráficas. Se incluyen asimismo 
contenidos sobre arte y dibujo técnico que pueden servir al profesorado parar completar esos tres 
grandes bloques con algún tipo de reflexión histórica, o indicando las relaciones del dibujo técnico 
con la naturaleza y el arte o valorando aspectos estéticos del dibujo técnico.

En el desarrollo del currículo adquieren un papel cada vez más predominante las nuevas tecno-
logías, especialmente la utilización de programas de diseño asistido por ordenador. Es necesario, 
por tanto, incluirlo en el currículo no como un contenido en sí mismo sino como una herramienta 
más que ayude a desarrollar alguno de los contenidos de la materia, sirviendo al mismo tiempo al 
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alumnado como estímulo y complemento en su formación y en la adquisición de una visión más 
completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo técnico.

Dada la especificidad del Dibujo técnico II, así como su mayor complejidad y extensión de con-
tenidos, sería recomendable abordar el manejo de las herramientas informáticas principalmente 
en el primer curso.

Objetivos

La enseñanza del Dibujo técnico en el bachillerato tendrá como finalidad el desarrollo de las si-
guientes capacidades:

1.	� Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminología específica del 
dibujo técnico.

2.	� Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentación del dibujo en lo referido 
a la diferenciación de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la 
limpieza y cuidado del soporte.

3.	� Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesidad de 
conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la información.

4.	� Conocer y comprender los principales fundamentos de la Geometría métrica aplicada para 
resolver problemas de configuración de formas en el plano.

5.	� Comprender y emplear los sistemas de representación para resolver problemas geométricos 
en el espacio y representar figuras tridimensionales en el plano.

6.	� Valorar la universalidad de la normalización en el dibujo técnico y aplicar la principales normas 
UNE e ISO referidas a la obtención, posición, cortes y acotación de las vistas de un cuerpo.

7.	�E mplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresión gráfica y conse-
guir la destreza y la rapidez necesarias.

8.	� Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realización de 
cualquier construcción geométrica, relacionándose con otras personas en las actividades co-
lectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9.	� Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnológicos y en apli-
caciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecución del proyecto o 
actividad siempre que sea necesario.

10.	�Conocer mínimamente las nuevas tecnologías y los programas de dibujo/diseño, disfrutando 
con su utilización y valorando sus posibilidades en la realización de planos técnicos.
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Dibujo Técnico I

Contenidos

1. Arte y dibujo técnico

– �Los principales hitos históricos de dibujo técnico.

– �La geometría en el arte.

– �La estética del dibujo técnico.

2. Trazados geométricos

– �Trazados fundamentales.

– �Trazado de polígonos.

– �Proporcionalidad y semejanza. Escalas.

– �Transformaciones geométricas.

– �Trazado de tangencias. Definición y trazado de óvalos, ovoides y volutas, espirales y hélices.

3. Sistemas de representación

– �Fundamentos y finalidad de los distintos sistemas de representación: características dife-
renciales.

– �Sistema de planos acotados. Representación del punto, recta y plano. Intersección de pla-
nos. Curvas de nivel. Perfiles de terrenos.

– �El sistema diédrico. Representación del punto, recta y plano: sus relaciones y transforma-
ciones más usuales. Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Distancias. Represen-
tación de sólidos.

– �Los sistemas axonométricos: isometría y perspectiva caballera. Representación de sólidos.

4. Normalización y croquización

– �Ámbitos de aplicación. El concepto de normalización. Las normas fundamentales UNE, ISO.

– �Tipología de acabados y de presentación. El croquis acotado. Los planos. El proyecto.

– �Utilización de técnicas manuales, reprográficas e infográficas propias del dibujo técnico. La 
croquización. El boceto y su gestación creativa.

Criterios de evaluación

  1.	� Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento utilizados en las 
construcciones, así como su acabado y presentación.

Con la aplicación de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el alumnado en 
el dominio de los trazados geométricos fundamentales en el plano y su aplicación práctica en 
la construcción de triángulos, cuadriláteros y polígonos en general, construcción de figuras 
semejantes y transformaciones geométricas.
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  2.	� Utilizar y construir escalas gráficas para la interpretación de planos y elaboración de dibu-
jos.

Este criterio indicará en qué medida se ha comprendido el fundamento de las escalas, no sólo 
como concepto abstracto-matemático, sino para aplicarlas a distintas situaciones que pueden 
darse en la vida cotidiana, ya sea para interpretar las medidas en un plano técnico, mapa o 
diagrama, o para elaborar dibujos tomados de la realidad.

  3.	� Diseñar y/o reproducir formas no excesivamente complejas, que en su definición conten-
gan enlaces entre la circunferencia y recta y/o entre circunferencias.

A través de este criterio se valorará la aplicación práctica de los conocimientos técnicos de los 
casos de tangencias estudiados de forma aislada. Se valorará especialmente el proceso segui-
do para su resolución, así como la precisión en la obtención de los puntos de tangencia.

  4.	� Elaborar y participar activamente en proyectos de construcción geométrica cooperativos, 
aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.

La aplicación de este criterio permitirá evaluar si el alumnado es capaz de trabajar en equipo, 
mostrando actitudes de tolerancia y flexibilidad.

  5.	� Emplear el sistema de planos acotados, bien para resolver problemas de intersecciones, 
bien para obtener perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel.

Mediante la aplicación de este criterio, se evaluará el nivel de conocimiento del sistema de 
planos acotados para utilizarlos en la resolución de casos prácticos como los propuestos. La 
utilización de escalas permitirá igualmente conocer el nivel de integración de los conocimien-
tos que va adquiriendo.

  6.	� Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y volúmenes sencillos y formas 
poliédricas, así como las relaciones espaciales entre punto, recta y plano. Hallar la verdade-
ra forma y magnitud.

La aplicación de este criterio permitirá conocer el grado de abstracción adquirido y, por tanto, 
el dominio o no del sistema diédrico para representar en el plano elementos situados en el es-
pacio, relaciones de pertenencia, posiciones de paralelismo y perpendicularidad o distancia.

  7.	� Realizar perspectivas axonométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales y vice-
versa, ejecutadas a mano alzada y/o delineadas.

Con este criterio se pretende evaluar tanto la visión espacial desarrollada por el alumnado, 
como la capacidad de relacionar entre sí los sistemas diédrico y axonométrico, además de 
valorar las habilidades y destrezas adquiridas en el manejo de los instrumentos de dibujo y en 
el trazado a mano alzada.

  8.	� Representar piezas y elementos industriales o de construcción sencillos, valorando la co-
rrecta aplicación de las normas referidas a vistas, acotación, cortes y simplificaciones indi-
cadas en la representación.
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Se propone este criterio como medio para evaluar en qué medida el alumnado es capaz de 
expresar gráficamente un producto o un objeto, con la información necesaria para su posible 
fabricación o realización, aplicando las normas exigidas en el dibujo técnico.

  9.	� Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes procedimientos y recursos 
gráficos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han 
sido realizados.

Con este criterio se quiere valorar la capacidad para dar distintos tratamientos o aplicar dife-
rentes recursos gráficos o informáticos, en función del tipo de dibujo que se ha de realizar y 
de las finalidades del mismo. Este criterio no deberá ser un criterio aislado, sino que deberá 
integrarse en el resto de los criterios de evaluación en la medida que les afecte.

Dibujo Técnico II

Contenidos

1. Trazados geométricos

– �Trazados en el plano: ángulos en la circunferencia, arco capaz.

– �Proporcionalidad y semejanza: escalas normalizadas, construcción de escalas gráficas.

– �Figuras planas equivalentes.

– �Polígonos: construcción de triángulos y cuadriláteros, aplicación del arco capaz. Construc-
ción de polígonos regulares a partir del lado y del radio.

– �Potencia. Eje radical, centro radial. Sección áurea. Rectificación de la circunferencia.

– �Transformaciones geométricas: la homología y la afinidad.

– �Tangencias: aplicación de los conceptos de potencia e inversión.

– �Curvas cónicas y técnicas. Rectas tangentes a las cónicas. Intersección con una recta.

2. Sistemas de representación

– �Sistema diédrico: Métodos de la Geometría descriptiva (abatimientos, giros y cambios de 
plano). Verdaderas magnitudes e intersecciones. Representación de formas poliédricas y de 
revolución. Representación de poliedros regulares. Obtención de intersecciones con rectas 
y planos. Obtención de secciones y desarrollos.

– �Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo: fundamentos, proyecciones, coeficientes de re-
ducción. Obtención de intersecciones y verdaderas magnitudes. Representación de figuras 
poliédricas y de revolución. Representación de sólidos dados por sus vistas.

– �Sistema cónico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva central y oblicua. Repre-
sentación del punto, recta y plano. Análisis de la elección del punto de vista en la perspec-
tiva cónica. Representación de sólidos dados por sus vistas.
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3. Normalización

– �Análisis y exposición de las normas referentes al dibujo técnico.

– �Principios de representación: posición y denominación de las vista en el sistema europeo y 
americano. Elección de las vistas y vistas particulares.

– �Principios y normas generales de acotación en el dibujo industrial y en el dibujo de arqui-
tectura y construcción.

– �Cortes, secciones y roturas.

Criterios de evaluación

  1.	� Resolver problemas geométricos valorando el método y el razonamiento de las construccio-
nes, su acabado y presentación.

Con la aplicación de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado en el dominio y 
conocimiento de los trazados geométricos en el plano y su aplicación práctica en la construc-
ción de triángulos, cuadriláteros y polígonos en general y construcción de figuras semejantes, 
equivalentes, homólogas o afines a otras dadas.

  2.	� Ejecutar dibujos técnicos a distinta escala, utilizando la escala establecida previamente y las 
escalas normalizadas.

Se trata de valorar en qué medida se aplican en la práctica los conceptos relativos a las escalas 
y se trabaja con distintas escalas gráficas en la ejecución o reproducción de dibujos técnicos. 
Se valorará igualmente la destreza y precisión.

  3.	� Resolver problemas de tangencias de manera aislada o insertados en la definición de una 
forma, ya sea ésta de carácter industrial o arquitectónico.

A través de este criterio se valorará tanto el conocimiento teórico como su aplicación práctica 
en la definición de formas constituidas por enlaces. Se valorará especialmente el proceso se-
guido en su resolución y la precisión en la obtención de los puntos de tangencia.

  4.	� Resolver problemas geométricos relativos a las curvas cónicas en los que intervengan ele-
mentos principales de las mismas, intersecciones con rectas o rectas tangentes. Trazar cur-
vas técnicas a partir de su definición.

Este criterio permitirá conocer el grado de comprensión adquirido de las propiedades y carac-
terísticas de las curvas cónicas y técnicas para poderlas definir gráficamente a partir de distintos 
supuestos. Se valorará además del proceso seguido en la resolución del problema, la exactitud 
y precisión en la definición de las curvas o de los puntos de intersección o tangencia.

  5.	� Utilizar el sistema diédrico para resolver problemas de posicionamiento de puntos, rectas, 
figuras planas y cuerpos en el espacio.

La intención de este criterio es averiguar el nivel alcanzado por el alumnado en la compren-
sión del sistema diédrico y en la utilización de los métodos de la geometría descriptiva para 
representar formas planas o cuerpos.
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  6.	� Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o secciones y viceversa, ejecu-
tadas a mano alzada y/o delineadas.

Se pretende evaluar con este criterio la visión espacial desarrollada y la capacidad de rela-
cionar entre sí y comprender los distintos sistemas de representación estudiados, además de 
valorar las habilidades y destrezas adquiridas en el manejo de los instrumentos y en el trazado 
a mano alzada.

  7.	� Definir gráficamente piezas y elementos industriales o de construcción, aplicando correcta-
mente las normas referidas a vistas, cortes, secciones, roturas y acotación.

Se establece este criterio para evaluar en qué medida el alumnado es capaz de elaborar los 
planos técnicos necesarios para describir y/o fabricar un objeto o elemento de acuerdo con 
las normas establecidas en el dibujo técnico.

  8.	� Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes recursos gráficos de forma 
que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.

Con este criterio se quiere valorar la capacidad para dar distintos tratamientos o aplicar di-
ferentes recursos gráficos o incluso informáticos en función del tipo de dibujo que se ha de 
realizar y de las distintas finalidades del mismo. Este criterio deberá integrarse en el resto de 
criterios de evaluación en la medida que les afecte.
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