Diseno

El disefio como actividad ha recorrido ya un largo camino, inmerso en los procesos de transfor-
macién social, cultural, politica y econédmica. Estas transformaciones han afectado a la sociedad
occidental y es a partir de la Revolucion industrial, que trajo consigo muchos de estos grandes
cambios, cuando se puede hablar realmente de disefio.

Esta actividad, que asume la obligacién de proyectar un quehacer colectivo, hay que entenderla
ligada a la produccién industrial y a la evolucién de nuestra sociedad. Desde el retorno incondi-
cional al artesanado expresado por Morris; a partir de propuestas estéticas nuevas, defensoras
del progreso, el funcionalismo y la estandarizacion; mediante contracorrientes que explicitaran
los efectos devastadores de la sociedad industrial y cuestionaran la validez del racionalismo; nos
encontramos con una practica que asumiendo nuevos retos, propone nuevas respuestas.

Ante estos procesos de transformacion, el disefio ha ido construyendo un mundo de productos,
mensajes y ambientes que, desde su especificidad y desde su morfologia, nos remiten a plan-
teamientos ideoldgicos, utdpicos, éticos y politicos. Un problema de disefio no es un problema
circunscrito a la superficie geométrica de dos o tres dimensiones. Todo objeto de disefio conecta
siempre con un entorno, directa o indirectamente y, por tanto, el conjunto de conexiones que un
objeto de disefio establece con muy distintas esferas es extensisimo.

Nos encontramos hoy inmersos en una situacién de cambio que afecta al contexto social y cultural y
a la propia identidad del disefio. Hemos pasado de una sociedad de la demanda, en la que el disefio
encontraba sus argumentos en una mejora de las prestaciones, a una sociedad de la oferta. El dise-
fio pensado como “optimizacion de lo que existe”, como actividad que se dedica a la “resolucién
de problemas” es una expresién que se ha quedado pequefia. Hoy se habla de “formulacién de
problemas” como definicién mas adecuada, desatendiendo lo mucho que queda por resolver.

Esta transformacion del concepto de disefio se ve también afectada por el impacto o revolucién
tecnolégica. Esta revolucion va mas alld de la sustitucion de unas herramientas por otras mas
eficaces. Incide en el proceso de conformacion de la realidad, acentuando los procedimientos de
simulacion, e inaugura todo un nuevo sistema de actividades.
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Ante el papel relevante de la actividad en este contexto de cambio, la ensefianza ha de interponer
recursos conceptuales y metodoldgicos. El bachillerato de Artes propone la materia de modalidad
denominada Disefio orientada, por tanto, no sélo a futuros profesionales, sino a todos los alum-
nos interesados por una préctica actualmente tan significativa.

La materia de Disefio tiene por finalidad proporcionar una base sélida acerca de los principios y
fundamentos que constituyen esta actividad. Estos principios y fundamentos responden tanto al
caracter abierto de la actividad de disefio como a la especificidad de la misma, tanto al “contex-
to"” como al “texto” del disefio.

Los contenidos se agrupan en cuatro bloques. Estos ejes, que estructuran la materia, no tienen
caracter prescriptivo. La ordenacién responde a la intencion de agrupar saberes y procedimientos.
Por ello, su desarrollo no debe entenderse de forma lineal.

En el primer bloque se sittia el disefio en su contexto. Es importante que se entienda que los
factores especificos de la operacién de disefiar se encuentran siempre mediatizados por factores
de tipo cultural, social, econémico y politico. La actividad no escapa de las opciones y variables
propiamente ideoldgicas.

El segundo bloque se dedica a los factores textuales, especificos en la configuracion del “objeto
de disefio”. Los métodos, tan necesarios para conocer, recopilar, ordenar y comparar, son ensayos
que intentan exteriorizar el proceso de disefio e instrumentos definidos y necesarios en un hacer
creativo cada vez més complejo.

Es imprescindible que este bloque temaético se oriente hacia el estudio de las dimensiones que
configuran un objeto, mensaje o ambiente; dimensiones que, por razones metodolégicas, se
dividen en tres apartados: dimensién pragmatica, estético-formal y simbdlica. Se incidira espe-
cialmente en el estudio de los elementos formales del lenguaje visual y su sintaxis, reconociendo
la importancia de las funciones simbdlicas y de los condicionamientos funcionales.

Esta disciplina de caracter teérico-practico se concreta en el estudio y realizaciéon de proyectos
elementales en el &mbito del disefio grafico, el disefio del producto y el disefio de interiores. El
tercer y cuarto bloque de contenidos pretende preparar al alumno en el conocimiento y en la
préactica referida a estas areas.

La pretension no serd nunca la de formar especialistas en la materia, pero si la de iniciar en el
proceso y la realizaciéon de un proyecto de disefio, asi como en la reflexion y el andlisis de esta
préactica.

Obijetivos
La ensefianza de Disefio en el bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir con-
ciencia de la complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.
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2. Comprender las raices del disefio, la evolucion del concepto, sus diferentes ambitos de apli-
cacion y los factores que lo condicionan, asi como su capacidad para influir en el entorno y
en la cultura contemporénea.

3. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y la importancia de las funciones
simbélicas en el disefio actual.

4. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.

5. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden
generar los elementos visuales, reconociendo las aplicaciones de estas estructuras en diferen-
tes campos del disefio.

6. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de
representacion adecuadas. Utilizar con cierta destreza alglin programa de disefio asistido por
ordenador.

7. Asumir la flexibilidad como una condicién del disefio, apreciar los diferentes puntos de vista
para afrontar un problema y saber buscar nuevas vias de solucién.

8. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefio.

9. Valorar el trabajo en equipo y el intercambio de ideas y experiencias como método de trabajo
en los diferentes campos del disefio.

10. Utilizar el vocabulario especifico de la materia para que su incorporacién al vocabulario habi-
tual aumente la precision en el uso del lenguaje y mejore la comunicacién.

11. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacién obtenida de fuentes diversas,
incluida la que proporciona el entorno fisico y social, la biblioteca escolar, los medios de co-
municacién y las tecnologias de la informacién, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y
comunicarla a los demds, de forma oral y escrita, de manera organizada e inteligible.

Contenidos

1. El disefio y su contexto
— Los origenes de la invencién. De la artesania a la industria. Concepto de disefio.
- Disefio e ideologia. Evolucién histérica.
— Disefio, sociedad y consumo. Disefio y ecologia. Valoracién del disefio y su relacién con el
usuario en la sociedad “del consumo”.

2. Disefio y configuracion

— Campos de aplicacién del disefio.

— El proceso en el disefio. La aplicacion de los métodos de disefio. Disefio y creatividad.

- Disefio y funcién: andlisis de la dimension pragmatica, simbdlica y estética del disefio.

— Conocimiento y uso del lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma
y textura.

- Lenguaje visual. Estructura, composicién y aplicaciones: la repeticion. Ordenacién y com-
posicién modular. Simetria. Dinamismo. Deconstruccién.
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3. Disefio grafico y comunicacion visual

— Anélisis de las funciones comunicativas del disefio grafico: identidad, informacién y per-
suasion.

- Areas del disefio gréfico.

- Conocimiento y aplicacion del disefio y la identidad.

- La sefializacion y sus aplicaciones.

— La tipografia y su utilizacién. Estructura. Espaciado y composicién.
- El disefio y la publicidad. Empleo de la retérica.

4. Diseiio en el espacio

— Conocimiento y uso de la ergonomia, la antropometria y la bidnica.

- El disefio de objetos: el objeto simple, el objeto articulado.

— El disefio del producto (o disefio industrial): nociones bésicas de materiales, colores y siste-
mas de fabricacién. Resolucion de proyectos de disefio industrial.

— El disefio de interiores. La psicologia del espacio. La proxémica. Distribucién y circulacion
en el disefio de interiores.

— Nociones bésicas de materiales, colores, texturas, iluminacion e instalaciones.

— Ejecucién de un proyecto de interiorismo.

Criterios de evaluacion

1. Comprender las relaciones del disefio con la naturaleza, la sociedad, la ideologia y la ética.
Conocer y describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos histéricos, co-
rrientes y escuelas mas relevantes en la historia del disefio.

A través de este criterio se pretende evaluar si se comprende el disefio como una actividad
conectada siempre con un entorno natural y/o cultural, en el que los factores especificos del
disefio se encuentran siempre mediatizados por factores contextuales. También evaluara si se
reconocen las corrientes y escuelas mas relevantes.

2. Hacer uso del método adecuado para el desarrollo del proyecto del “objeto de disefio".

El objetivo de este criterio es saber si se valora la importancia de la metodologia como herra-
mienta para el planteamiento, desarrollo y comunicacién acertada del proyecto.

3. Utilizar los elementos basicos del lenguaje visual para establecer diferentes relaciones com-
positivas: orden, composicién modular, simetria, dinamismo y deconstrucciéon y reconocer
posibles aplicaciones de las estructuras creadas en objetos concretos de disefio.

Este criterio busca valorar la capacidad compositiva, el uso adecuado de los elementos visua-
les y sus relaciones, asi como de sus posibilidades expresivas. Se hard especial hincapié en el
uso del color: sus cualidades funcionales y estéticas, su adecuacion a las diferentes aplicacio-
nes seguin coédigos seméanticos y psicolégicos.
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. Realizar proyectos elementales de disefio grafico en el campo de la identidad, la sefializa-
cion, la edicién y la publicidad.

Este criterio trata de evaluar la capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos en la ejecu-
cién de proyectos concretos de disefio grafico: composicién, metodologia, lenguaje formal,
lenguaje simbdlico, retérica y condicionamientos funcionales.

. Determinar las principales familias tipograficas, estableciendo nociones elementales de le-
gibilidad, estructura, espaciado y composicion.

Con este criterio se pretende comprobar la capacidad para usar de forma adecuada la tipo-
grafia siguiendo criterios acertados en su elecciéon y composicion.

. Analizar diferentes “objetos de disefio” y determinar su idoneidad, realizando en cada caso
un estudio de su dimensién pragmatica, simbélica y estética.

A través de este criterio se puede juzgar la capacidad para analizar los aspectos formales, es-
tructurales, semanticos y funcionales de diferentes objetos de disefio, pudiendo ser objetos na-
turales, objetos simples o articulados de uso cotidiano, u objetos propios del disefio gréfico.

. Conocer nociones basicas de ergonomia y antropometria con el fin de aplicarlas en el disefio.

Este criterio trata de valorar el conocimiento y la puesta en préctica de condicionamientos tan
importantes como las medidas de las partes del cuerpo humano (estaticas y dindmicas) y sus
caracteristicas con el fin de optimizar el uso de un objeto de disefio.

. Realizar una propuesta elemental de disefio industrial, con el fin de disefiar un objeto si-
guiendo un proceso metodolégico adecuado en su planteamiento, representacién y ejecu-
cion.

Con este criterio se pretende evaluar tanto la capacidad para adecuar y articular los condicio-
namientos que inciden en el disefio, ajustando los materiales, colores y procesos de fabrica-
cién a su propuesta, como la correcta utilizacion de técnicas y sistemas de representacion.

. Realizar un proyecto elemental de espacio habitable, utilizando en el desarrollo del proyec-
to un proceso metodolégico adecuado.

Este criterio servird para evaluar la capacidad de hallar soluciones de habitabilidad, distribu-
cién y circulacion en el espacio, adecuando el uso de materiales, iluminacion, colores e insta-
laciones, y empleando correctamente las técnicas y sistemas de representacién.
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